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Ako vytvori t’ a spusti £ UAV prieskum v misii

1) Prekopirujte vSetky subory a adresar EMSI_Data do adreséara VaSej misie.
Dajte si pozor na subory description.ext a stringtable.csv aby ste neprepisali ich obsah.

2) Vytvorte svojho vojaka (hraca) ktory bude v spojeni s UAV pocas misie.

3) Vytvorte UAV (alebo iné lietadlo) s preddefinovanym menom “predator .
— ak chcete aby UAV gakalo priamo na taxiway, odoberte mu palivo, alebo ak chcete aby bolo uz priamo vo vzduchu,

]

nastavte mu vlastnost' “Ve vzduchu”.
4) Umiestnite na mapu MRU (alebo nejaké auto, objekt atd’.) s preddefinovanym menom “mru”
5) Ak ste neumiestnili na mapu priamo addon MRU, jednoducho vytvorte okolo svojho vlastného objektu zacykleny spinac s aktivaciou na
Vasu jednotku (hrag) pre spustenie MRU displaya pomocou prikazu [] exec "EMSI_Data\EMSI_UAV_console.sqs” v aktivaénhom poli¢ku

tohto spinaca.

6) Ak méate UAV priradené do skupiny, nemusite mu uréovat Ziadne body trasy. Ak je ale UAV samostatné, ur€ite mu niekolko bodov trasy
pre priblizenie sa k ciefovej zéne a niekolko preletov nad fou.

7) UloZte misiu a mdZete prevadzat prieskum.
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Popis UAV MRU display

Tento MRU (Mobile Reception Unit) display je spusteny vzdy ked hrac¢ pristipi k notebooku s anténou.
Dalej je tu zakladny popis niekolkych tlacitok a Data baru.

Tlacéitka Main control

VIEW RECON - Spusti pohlad cez prieskumni UAV kameru s meranim niekofkych zakladnych hodnét. Kedykolvek mézete stlacit’ klavesu “V”
a ukondcit tak tento pohlad, pri¢om sa automaticky prepnete na hlavny MRU display.

MANUAL FLIR — Toto tlagitko pouZite na manualne zapnutie funkcie FLIR. Této funkcia je automaticky zapinané v ¢ase priblizne od 20:40 do
4:40, ale niekolko minut pred tymto ¢asom (a po riom) je okolie prilis tmavé pre normalny pohlad, alebo prilis svetlé pre automatick( FLIR
funkciu. Tento manualny méd pouziva znizené hodnoty FLIR. Po vypnuti prieskumnej kamery a prepnuti spat’ na hlavni obrazovku sa tato
funkcia vracia do automatického rezimu v zavislosti na aktualnom ¢ase.

TAKE OFF — Prikaz pre vzlet UAV. Tato funkcia funguje samozrejme iba ak UAV €aka pripravené na prieskum na taxiway.

LAND — UAV automaticky pristane na najblizSom letisku (odporuc¢ané letisko je ale Paraiso pre jeho beténovu drédhu). Budte ale opatrny pri
pouZivani tohto prikazu. Ak ma totiZto nepriatel vo svojich rukach nejaké letisko v blizkosti zény prieskumu a vy pouZijete tento prikaz, UAV
automaticky pristane na tomto najblizSom letisku. TakZe ak mate priradené UAV vo svojej skupine, jednoducho mu zadajte prikaz na presun k
VasSmu letisku a aZz potom pouZite tento prikaz pre automatické pristatie. V opacnom pripade, ak nemate UAV vo svojej skupine, musite pockat
na dokoncenie vSetkych bodov trasy a potom po priblizeni sa k letisku mu zadat’ tento prikaz.

Samozrejme mbéZete nastavit aj priamy bod trasy na letisko pomocou tal€itka "SET WP”.

A nakoniec mdzZete eSte pouzit tlacitko “APPROACH". Pouzitim tohto tlaCitka dostane UAV prikaz na preruSenie vSetkych uloh a okamzZite sa
zacne najkratSou cestou priblizovat k MRU operatora.

EXIT — Vypne tento MRU display a vrati hrd€a do normalnej hry.




Tla€itka Supply control

VIEW MAP — Po stlageni tohto tlaCitka sa zobrazi mapa s aktualnou poziciou UAV. Této pozicia je oznacena malym €ervenym Stvoréekom a
takisto mdZete odcitat’ na tejto obrazovke aktudlnu GPS poziciu v favom hornom rohu. V tejto obrazovke MRU je taktieZ zobrazeny aktualny
smer letu UAV. Bez toho aby ste sa prepinali spat na hlavnu obrazovku MRU, méZete aj odtialto zapnut’ UAV kameru pomocou tlagitka VIEW
RECON. Pre prepnutie spat’ na hlavnu obrazovku MRU pouZite tladitko BACK v pravom dolnom rohu.

SET ALT - Toto tla¢itko vyvold malé dialogové okno v ktorom mbZete jednoducho zadat poZadovanu letovd hladinu pre UAV. PouZivajte
prosim iba €isla. Potom jednoducho 100 znamena vySku 100 metrov, 350 znamené 350 metrov a tak dalej ...
Budte ale opatrny, nizka letova hladina znamena zvySené riziko zostrelenia UAV.

SET WP — Ak potrebujete zadat’ UAV Specificky bod trasy do ciefovej zony prieskumu, stlacte toto tladitko. Nasledne na to je spustené iné malé
dialégove okno, kde je popisany kratky navod ako zadat UAV tento bod trasy.

TakZe po stlaceni tlaCitka “OK" v tomto okne sa hlavny MRU display vypne a vy mdZete stlatenim klavesy “M“ zobrazit mapu. Po jej zobrazeni
vyhladajte Vami poZadované miesto presunu a tu jednoducho iba raz kliknite favym tlacitkom mysi. Takto sa vytvori novy bod trasy pre UAV a
to automaticky zmeni smer letu k tomuto miestu.

APPROACH — Pomocou tohto tlacitka zaSlete UAV prikaz na navrat k stanici operatora (MRU alebo GCS atd'.). Toto je uZitoéné hlavne pri
jednoduchom a priamom navedeni UAV k spojeneckému letisku bez nutnosti zadavania akychkolvek inych bodov trasy.

DESTROY UAV — PouZitim tohto tlagitka jednoducho znic¢ite VaSe UAV. Toto sa pouziva hlavne v situdciach ked VaSe UAV ¢aka na taxiway a
nepriatel'ské jednotky neCakane napadnu letisko. Ak nemate dostatok ¢asu pre jeho vzlet, alebo to neprehladna situacia nedovoluje, pouZite
tuto funkciu. Ina situacia méze nastat pocas prieskumu nad nepriatelskym GUzemim, kedy méze Vase UAV poskodit palba z nepriatefskych AA
systéemov a UAV je natolko poSkodené Ze sa nedokaze pravdepodobne dostat spat na VaSe letisko. V tomto pripade je lepSie zni¢it UAV ako
prevenciu pred tym ako by Vasa technologia bezpilotného priskumu mala padnat do rak nepriatefa.

Budte ale opatrny s pouZitim tejto funkcie, pretoZe po stlaceni tohto tlacitka sa vyvola malé dialégové okno so Ziadostou o potvrdeni volby. Ak
tak nakoniec urobite, Vase UAV bude zni¢ené a v misii uz nebudete mat viac moznost bezpilotného vzdusného priskumu ...




Tla€itka Speed mode

prieskumu vo vysokych letovych hladinach.
Pozor: v kombinéacii s nizkou letovou hladinou sa zvysuje riziko zostrelenia.

NORMAL - Prikaz na nastavenie normalnej rychlosti. BeZne pouZivané poc¢as prieskumu.
FULL — S tymto tla¢itkom sa nastavi UAV maximalna letova rychlost. Pozor: toto nastavenie sa neodporuc¢a pouZzivat v kombinacii s

nastavenim najnizSej letovej hladiny, pretoze mézZe nastat kolizia s povrchom v oblasti rychlo sa meniacej ¢lenitosti terénu. Toto nastavenie sa
oby€ajne pouziva pocas dlhych presunov vo vysokych letovych hladinach.

Tla€itka Flight mode

FRIENDLY AREA — Pomocou tohto tlagitka nastavite UAV tzv. “careless” méd. Tento pouZivajte hlavne pri presunoch nad spojeneckym
Uuzemim, alebo pocas dlhych presunov do cielovej oblasti vo vysokych letovych hladinach.

ENEMY AREA — Toto “combat” nastavenie pouZivajte hlavne po€as presunu nad nepriatelskym Gzemim.

TASK AREA - Toto “stealth” nastavenie pouZivajte po€as prieskumu v nizkych a strednych letovych hladinach.

Datalink bar

V tomto bar-e mézete vidiet vSetky datové spravy a poznamky o statuse poc¢as obsluhy UAV. Ak zaSlete cez MRU display UAV lubovolny
prikaz (napr. zmenu letovej hladiny), v tomto bar-e mézete nasledne na to vidiet spravu o odoslani prikazu a pripadne iné doplfiujice
informacie.




UAV display mapy

uAv GPs: Fc32 uav DR:  North North-East
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Popis UAV display mapy

Tato obrazovka s mapou je spustena po stlaceni tlacitka MAP VIEW na hlavnej MRU obrazovke. Teraz mézete sledovat na mape aktualny
pohyb UAV so zobrazenim aktuélnej GPS pozicie a smeru letu UAV. Pozicia UAV je zobrazovana na mape pomocou malého ¢erveného
Stvoréeka a tato pozicia je samozrejme neustale aktualizovana. Na spodnej strane obrazovky je par tlacitok pomocou ktorych mézete
automaticky zapnut prieskumni kameru, alebo jej manualny FLIR rezim, pripadne sa prepnuat spat na hlavni MRU obrazovku. Medzi tymito
tlacitkami je taktiez zobrazeny aktualny lokalny ¢as vo formate HH:MM:SS.

Meranie pozicie

UAV GPS — Aktuélna GPS pozicia UAV vo formate horizontalna (pismend) hodnota - vertikalna (€isla) hodnota.

UAV DIR — Aktuélny smer letu UAV vo forméte nadzvov svetovych stran (napr. North North-East).
Tlagitka
VIEW RECON — Rovnaké funkcia ako na hlavnhej MRU obrazovke.

MANUAL FLIR — Rovnaka funkcia ako na hlavnej MRU obrazovke.

BACK - Stla¢enim tohto tlagitka sa vratite spat na hlavna obrazovku.




UAYV display prieskumu
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Popis UAV display prieskumu

Po tom co stlacite tlacitko "VIEW RECON" na hlavnej MRU obrazovke (alebo na obrazovke mapy), spusti sa prieskumné kamera UAV.

Teraz mbzete monitorovat’ okolie pod a okolo prave prelietajaceho UAV. V favom hornom rohu potom moZzete vidiet niekolko aktualne
meranych Udajov a pomocou par jednoduchych klaves mdzete ovladat pohyby a zoom prieskumnej kamery. Viac informacii o tomto ovladani sa
docitate v sekcii "Ovladacie klavesy pre UAV kameru".

Display meranych dat

LAT [MTRS] — Aktualne zmerana zemepisna Sirka v metroch.

LON [MTRS] — Aktuélne zmerané zemepisné vysSka v metroch.

ALT [M/AGL] - Aktualne zmerana vyska letu UAV v metroch nad zemou.
AZM [DEGS] - Aktualne zmerany Azimut v stupnoch.

SPD [KM/H] — Rychlost letu v kilometroch za hodinu.

LOCAL TIME — Aktualny ¢as pocas prieskumu vo formate HH:MM:SS.

CAM FOV — Zoom kamery ako ¢islo v rozsahu 0.1 az 1.1, kde je 0.1 maximalny a 1.1 minimalny zoom.

Kontrolky prieskumu

Tu je pér jednoduchych kontroliek ...

FLIR AUTO ON - Forward Looking InfraRed (FLIR) je kamera ktord umoZiuje sledovat tmavd scénu pomocou snimania infraterveného
spektra z danej zony.

Tato kamera mé automatické nastavenie. Toto znamena Ze v no¢nych hodinach uvidite pomocou tejto funkcie sledovanu zonu jasnu ako cez
den (vid. obrdzok).

MTS-A ACTIVE - The Raytheon Multi-spectral Targeting System je aktivny.

TESAR ACTIVE - The Northrop Grumman Tactical Endurance Synthetic Aperture Radar je aktivny.




Komunika éné kontrolky

GPS ACTIVE — Této kontrolka znaci aktivny Global Positioning System ktory pracuje pomocou Globalneho Naviganého Satelithého Systému
(GNSS). Tento vyuZiva 24 satelitov obiehajucich okolo zeme a prijima presné mikrovinné signaly. Systém umozZriuje uréovat presnu polohu,
rychlost, smer letu a ¢as.

UHF ACTIVE — Aktivha komunikacia cez UHF linku. UHF (Ultra High Frequency) je radiova komunikéacia s frekvenciami od 300 MHz do 3 GHz.

VHF ACTIVE — Aktivha komunikacia cez VHF linku. VHF (Very High Frequency) je radiova komunikécia s frekvenciami v rozsahu od 30 MHz
do 300 MHz.




Ovladacie klavesy pre UAV kameru

S tymito par klavesami mézete pohybovat a zoomovat kameru na UAV pocas prieskumu nad cielovou zénou. Takisto mézete uzamknuat pohlad
kamery na urcity ciel alebo poziciu.

Klavesa “8” na Numpade — pohne kameru hore

Klavesa “2” na Numpade — pohne kameru dolu

Klavesa “4” na Numpade — pohne kameru dolava

Klavesa “6” na Numpade — pohne kameru doprava

Klavesa “W” — zoom kamery na objekt (alebo pohyb mySou dopredu)
Klavesa “S” — zoom kamery od objektu (alebo pohyb mySou dozadu)

Klavesa “/” na Numpade — pripne kameru na zadany ciel - poziciu
Klavesa “5” na Numpade — odopne kameru od daného ciela - pozicie (alebo pouzite klavesy pohybu)

Klavesa “L” — vypne/zapne zameriavaci kriz (alebo Stvoréek zameraného ciela - pozicie)

Klavesa “V” — vypne prieskumnu kameru a zobrazi hlavnd MRU obrazovku




Credits

EMSI -

Specialne po d’akovanie patri:

Sirglider - za vela indpiracii z jeho Ranger UAV (s MRU) a za pomoc s niektorymi skriptami
Str — za jeho zdrojovy display pre UAV kameru a za pomoc s vela drobnostami

Jezuro - za jeho zdrojovy kod Grid script (uréovanie polohy GPS na mape)

Kegetys - za jeho zdrojovy kéd pre manualne ovliadanie kamery pre FDF Mod

Spooner - za jeho maly skript na uréovanie smeru




