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ПРЕДИСЛОВИЕ
1.1 ОТКАЗ ОТ 
ОТВЕТСТВЕННОСТИ

Этот аддон предоставляется как 
есть. Авторы не могут нести 
ответственность за любой 
ущерб лицам или оборудованию, 
при использовании этого 
дополнения. Используйте на 
собственный риск. 

1.2 ЗАМЕТКА ОБ 
АВТОРСКОМ ПРАВЕ

Этот пакет является 
интеллектуальной 
собственностью его создателей. 
Ни при каких обстоятельствах 
вы не должны, без конкретного 
и прямого разрешения авторов, 
делать следующие вещи:

1. Утверждать, что являетесь 
автором этого продукта.

2. Извлекать и упаковывать пакет 
с намерением распространить.

3. Переиздавать пакет любым 
способом.

Позволено извлечь и изучить 
содержимое пакета для целей 
обучения. 

1.3 КОНТАКТНЫЕ ДАННЫЕ

Для получения свежих новостей 
об этом и других аддонах от 
RHS, пожалуйста, посетите эту 
официальную тему: http://forums.
bistudio.com/showthread.php?t=93953

1.4 СПИСОК ИЗМЕНЕНИЙ
[Версия 1.0]

- Изначальный релиз

СОСТАВ 
ИСПОЛНИТЕЛЕЙ

Координатор проекта

IST

Ведущий художник

IST
SOUL_ASSASSIN

Разработчик скриптов

IST

Разработчик кода

SOUL_ASSASSIN

Отдельное спасибо

GEDIS
  

ОТ ЛИЦА ВСЕГО RHS - 
НАСЛАЖДАЙТЕСЬ!
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УСТАНОВКА

Для правильной работы этого аддона у вас должна быть установлена 
игра ArmA2 версии 1.03 и выше. Совместимость с другими 
версиями не гарантируется. Этот аддон НЕ совместим с ArmA1.

Файлы, находящиеся в архиве:

rhs_decals.pbo
rhs_decals.pbo.rhs.bisign
rhs.bikey
README_EN.pdf
README_RU.pdf

Поместите файлы “rhs_decals.pbo” и “rhs_decals.pbo.rhs.bisign” 
в подпапку Addons корневой папки с игрой ArmA2. Например: 
“C:\Games\ArmA2\AddOns”. Помимо этого, файлы могут быть 
помещены в папку, которую можно подключить как отдельный мод, 
например: “C:\Games\ArmA2\@RHS\AddOns”. Публичный ключ 
“rhs.bikey” должен быть скопирован в папку с ключами серверов, 
например: “C:\ArmA2\Keys”.

[индекс] [описание]

Индекс - числовой оператор который нужно использовать в 
скриптах.    
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ARMY SYMBOLS

[1]	 [GRU] [2]	 [VDV] [3]	 [VMF] [4]	 [IRAQ]

[5]	 [UKRAINE] [6]	 [MVD] [7]	 [MVD ODON] [8]	 [N/A]

[9]	 [N/A] [10]	 [N/A] [11]	[MVD POVOLZHJE] [12]	 [MVD URAL]

[13]	 [MVD SIBERIA] [14]	 [N/A] [15]	 [N/A] [16]	 [PEACEKEEPER]
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REGIMENT  SYMBOLS

[1]	 [CIRCLE] [2]	 [SQUARE] [3]	 [TRIANGLE] [4]	 [INV. TRIANGLE]

[5]	 [N/A] [6]	 [N/A] [7]	 [N/A] [8]	 [OAKLEAF]

[9]	 [DOLPHIN] [10]	 [N/A]
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