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Die Datei „inqguerillas.pbo“ ist das Addon und kommt in den OFP-Addon Ordner. 
„Guerilla Camp.Cain.pbo“ ist ein kleines Camp, wo ich alle Einheiten zu testen platziert habe. Diese Datei kommt in den OFP-Missions Ordner.
!!Achtung!! v2 ist nicht kompatibel mit v1, d. h. Missionen die mit dem alten Addon erstellt wurden funktionieren nicht mehr.
Einheiten und Waffen
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Es gibt insgesamt 4 verschiedene Einheiten, Soldat, Offizier, RPG-Soldat und Scharfschütze.

Alle haben die gleichen Fähigkeiten wie ein Black Op, außerdem sind sie in der Lage andere zu heilen.

Zu finden sind sie unter Widerstandskämpfer-Men-Guerilla Soldat, Guerilla Offizier, Guerilla RPG-Soldat und Guerilla Scharfschütze. Außerdem unter Gruppen-Resistance-Guerilla Squad.

Der Scharfschütze hat ein SVD Dragunov mit Schalldämpfer als Waffe, die anderen Soldaten eine Bizon-2 ohne Schalldämpfer.
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Bezeichnung der Waffen und Munition im Editor: 
- „INQBizon“ und „INQBizonMag“








- „inq_svd“ und „inq_svdMag“
Neu in v2
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Neu sind ein AK74 M Sturmgewehr mit Granatwerfer und eine Remington 870 Shotgun.

Bezeichnung der Waffen und Munition im Editor: 
- „INQAK74M“ und „INQAK74MMag“






         - „INQGuerShotgun“ und „INQGuerShotgunShell“
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Neue Einheiten sind ein Kommandeur (Waffe: AK74M GL) und eine Frau (Waffe: Shotgun).

Die Einheiten findet man unter Widerstandskämpfer-Men-Guerilla Kommandeur und Guerilla Girl.
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Das M2-MG findet man unter Widerstandskämpfer-Armored-Guerilla M2-MG.
Fahrzeuge
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Es gibt zwei Jeeps. Findet man unter Widerstandskämpfer-Car-Guerilla Jeep und Guerilla Jeep MG.  Beide sind in der Lage Waffen und Munition zu transportieren (Wie übrigens alle Fahrzeuge in diesem Addon), d.h. man kann sie wie Munitionskisten bestücken. Die Jeeps haben eine Höchstgeschwindigkeit von 130 bzw. 110 Km/h.
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Den 5t LKW findet man unter Widerstandskämpfer-Car-Guerilla Truck. 
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Das BMP findet man unter Widerstandskämpfer-Armored-Guerilla BMP. Es besitzt eine Höchstgeschwindigkeit von 80 Km/h. Leider werden die transparenten Texturen der Räder unter DirectX nicht angezeigt. Die transparenten Stellen erscheinen schwarz. Nur Leute, die eine Voodookarte besitzen können sich über ein paar schöne Speichenräder freuen.

Neu in v2:
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Den T55 findet man unter Widerstandskämpfer-Armored-Guerilla T55. Er ist etwas besser gepanzert (vergleichbar mit T72) und hat eine Höchstgeschwindigkeit von 60 Km/h.
Boote
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Die Boote findet man unter Widerstandskämpfer-Armored-Guerilla Boot und Guerilla Mark II PBR. Ihre Höchstgeschwindigkeit beträgt 43 Kn (oder 80 Km/h).
Helikopter und Flugzeuge
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Den HIP findet man unter Widerstandskämpfer-Air-Guerilla Mi17. Er ist zusätzlich mit einer 30 mm Kanone ausgerüstet. Der Pilot ist gleichzeitig der Schütze und verfügt über eine Zieloptik mit Zoom. Der Mi17 ist etwas stärker gepanzert als das Original. Die 30 mm Kanone besitzt eine niedrigere Reload-Zeit als die der anderen Hubschrauber. Dafür ist sie allerdings fest installiert und nicht schwenkbar.
Neu in v2:
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Die Cessna findet man unter Widerstandskämpfer-Air-Guerilla Cessna.

Bewaffnet mit einem MG und 40 Mini Bomben. Die Bomben haben in etwa die gleiche Sprengkraft wie eine Gewehrgranate. Sie lassen sich mit Autofire abwerfen um einen Bombenteppich zu machen.

Objekte
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Es gibt zwei neue schwarze Zelte. Zu finden unter Leer-Objekte-Guerilla Zelt und Guerilla Zelt (Offen).

Die Kanone ist nur Dekoration. Man findet sie unter Leer-Objekte-Guerilla Artillery.

Um die Flagge zu benutzen muß man in die init-Zeile des Flaggenträgers folgendes schreiben:




this setflagtexture „\inqguerillas\guerilla_vlajka.pac“
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Die Munitionskisten findet man unter Leer-Ammo-Munitionskisten (Guerillas). Standardmäßig gefüllt mit Bizon-2, SVD S, RPG-Launcher, Strela-Launcher, Handgranaten und Zeitbomben.

Credits
Besonderer Dank geht an:

· Jim für die Motor- und Kettensounds vom BMP
· Mr. Goodstuff, von ihm kommen die Sounds, die ich als Basis für das SVD S genommen habe

· Kegety, die Texturen der Munitionskiste auf dem MG-Jeep sind von ihm

· UCE für die Schulterstütze des SVD S

· Partisan (Member of the CLSA Addon Team) für die glänzenden Metalltexturen am SVD S
· SelectThis für die Sounds der Shotgun

· Satchel für den Sound des T55, M2-MG, Einschlagsgeräusch der 30mm-Munition, Hupen des Jeeps und des Trucks sowie des Laufgeräusches der Einheiten.

Das Symbol der Guerillas stammt aus Star-Trek. Dort ist es das Symbol des Spiegeluniversums.
