Das Baracken Addon 

Die Baracken sind im Editor unter  ( Leer (  Mapfact Objects zufinden. 

Hier sind erst mal die Namen:

CreateVehicle Name          Englisher Editor Name             
 Deutscher Editor Name

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Brown_Baracke01       ,     Brown Quarters-Barrack      ,      Braune Unterkunfts-Baracke

Brown_Baracke02       ,     Brown Radio-Barrack          ,      Braune Funk-Baracke

Brown_Baracke03       ,     Brown Garage-Barrack        ,      Braune Garagen-Baracke

Brown_Baracke04       ,     Brown Medical-Barrack       ,      Braune Sanitäts-Baracke

Green_Baracke01        ,    Green Quarters-Barrack        ,      Grüne Unterkunfts-Baracke

Green_Baracke02        ,    Green Radio-Barrack            ,      Grüne Funk-Baracke

Green_Baracke03        ,    Green Garage-Barrack          ,      Grüne Garagen-Baracke

Green_Baracke04        ,    Green Medical-Barrack         ,      Grüne Sanitäts-Baracke

Grey_Baracke01          ,    Grey Quarters-Barrack          ,      Grau Unterkunfts-Baracke

Grey_Baracke02          ,    Grey Radio-Barrack              ,      Grau Funk-Baracke

Grey_Baracke03          ,    Grey Garage-Barrack            ,      Grau Garagen-Baracke

Grey_Baracke04          ,    Grey Medical-Barrack           ,     Grau Sanitäts-Baracke

BarackeSupports1       ,     Barrack-Base 1                      ,      Baracke-Sockel 1

BarackeSupports2       ,     Barrack-Base 2                      ,      Baracke-Sockel 2

BarackeSupports3       ,     Beton-Base 1                         ,      Beton-Sockel 1

Dies sind die Editor Symbole:
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Noch ein wichtiger Tipp:

um die Türen durch einen Auslöser oder ein Script öffnen zu lassen,

muss man die Namen der Türen wissen.

Die erste Tür jeder Baracken heißt immer Component02
Tür 2 Component3, Tür 3 Component0.

Der Befehl um eine Tür durch Auslöser (Script) zu bewegen lautet:

Öffnen: 

BarackenName  animate ["Component02", 1]        

Schließen: 

BarackenName  animate ["Component02", 0]
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